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밥먹어유를
시작하게된 계기

밥먹어유 서비스 종료 안내
안녕하세요, 밥먹어유 앱 서비스 이용자 여러분께,

먼저, 저희 밥먹어유 앱 서비스를 이용해 주신 총 2200명의 이용자 여러
분께 진심으로 감사드립니다. 지난 1년 동안 정말 많은 분들이 이용해 주
신 덕분에 성장할 수 있었습니다.

밥먹어유 앱은 유니스트 학생들의 식단표 접근성의 불편을 해결하고자 
시작했던 프로젝트로, 처음에는 간단한 프로젝트로 시작했지만, 정말 많
은 분들이 이용해 주셨습니다.

저희도 이에 보답하고자, 지난 1년간 저희 밥먹어유 앱 서비스의 서버 운
영비용 매달 10달러정도를 사비를 들여 운영해 왔습니다.

그러나 안타깝게도, 저희 서비스 운영자 모두가 졸업 후 취업을 하고 시
간과 학교에 대한 접근성 부족해져 이러한 결정을 내릴 수밖에 없게 되었
습니다. 이에 따라, 밥먹어유 앱 서비스는 곧 중단될 예정입니다.

개발자 대부분이 졸업하여 서비스 종료…



밥먹어유를
시작하게된 계기

개인보다는 단체에게 밥먹어유 
프로젝트를 이전하는 것으로 결정



밥먹어유를
시작하게된 계기

프로젝트 구성 시작



새로운
밥먹어유의
기획 과정

1. 이쁘게 만들자
2. 이쁘게 만들자
3. 이쁘게 만들자



새로운
밥먹어유의
디자인 과정
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새로운
밥먹어유의
디자인 과정

1. 사람들이 전주 식단을 볼까?
2. 이전 공지를 볼까?
3. 주변 식당 정보를 확인할까?



새로운
밥먹어유의
개발 과정

Backend : Spring

Frontend : Flutter
언제부턴가 HeXA앱 개발이 모두 flutter로 이루어지고 있음.



새로운
밥먹어유의
공식 출시



밥먹어유의
앞으로의 계획

1. 위젯 추가
Kotlin, Swift같은 android, ios의 native 언어 사용 가능

2. 알레르기 기능 추가
기획상 백엔드에서 구현

3. 셀러드바 메뉴 추가
4. UI 일부 개선
5. 식단표 공유기능



밥먹어U
프로젝트
개강총회 발표 전민국 : Frontend

예헌수, 박예찬, 홍준화 : Backend
김수정, 전민국 : Design


